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PRESENTACIO

Ens complau presentar-vos el llibre de resums de la Il Jornada d’'Innovacié Educativa de la
Facultat de Medicina i Odontologia, un esdeveniment que ha reunit professionals de diversos
camps del coneixement amb I'objectiu comU de repensar i millorar la docéncia en aquestes
disciplines. Aquesta jornada ha estat possible gracies a I'esfor¢ conjunt d’'un comite organitzador
multidisciplinari, format per membres dels departaments de Fisiologia, Anatomia i Embriologia
Humana, Farmacologia i Bioquimica i Biologia Molecular, aixi com d’'un comite cientific que ha
comptat amb la participacio d’experts dels departaments de Historia de la Ciéncia i Documentacio,
Fisiologia, Medicina, Patologia, Anatomia i Embriologia Humana, Microbiologia i Ecologia,
Farmacologia, Medicina Preventiva i Salut Pablica, i Estomatologia.

Baix el titol “Intel-ligéncia artificial, entorns digitals i metodologies actives”, la jornada ha estat
un espai de reflexié, intercanvi i aprenentatge al voltant de les transformacions que la tecnologia i les
noves estratégies i perspectives pedagogiques estan provocant en I'ensenyament universitari. La
incorporacié de lintel-ligéncia artificial en la docencia i el desenvolupament d’entorns digitals
interactius han estat els eixos vertebradors d’aquest encontre académic.

La irrupcié de la intel-ligéncia artificial (IA) en el camp de I'educacié obri un ampli ventall de
possibilitats i, alhora, planteja desafiaments etics i metodologics. Durant la jornada, s’ha posat de
manifest la necessitat d'integrar aquesta tecnologia de manera critica i reflexiva, assegurant un
equilibri entre I'eficiencia tecnologica i la dimensié humana de I'ensenyament.

Els entorns digitals han estat un altre dels punts clau de la jornada. L'educacié en I'area de ciencies
de la salut, i en concret en les disciplines de medicina i odontologia, s’ha vist clarament beneficiada
per lI'implementacié de plataformes interactives, simulacions virtuals i sistemes d'aprenentatge
complementari en linia que faciliten una experiencia dinamica i adaptativa. Els treballs presentats
han abordat les possibilitats d'aquestes eines per millorar la participacié de I'estudiantat i potenciar
la seua autonomia en el procés formatiu.

Per altra banda, les metodologies actives han guanyat protagonisme com a estratégies
fonamentals per fomentar I'aprenentatge significatiu. Estrategies com I'aprenentatge-servei (APS), la
simulacié o la gamificacié han estat objecte d’analisi i debat, destacant-ne I'eficacia per millorar la
motivacié i la comprensié profunda dels continguts.

Aquest volum recull les contribucions presentades durant la jornada, estructurades en diferents
seccions que reflecteixen la diversitat i riquesa dels estudis exposats. La varietat de treballs
presentats posa de manifest la voluntat, vitalitat i la innovacié del professorat i investigadors implicats
en la millora constant de la docéncia de la nostra facultat i de la nostra universitat.

Volem agrair a tots els i les participants, ponents i col-laboradors la seua implicacio i entusiasme, aixi
com a la Facultat de Medicina i Odontologia per donar suport a aquesta iniciativa. Esperem que
aquest llibre siga una eina util per a la comunitat docent i un testimoni del compromis col-lectiu amb
la innovaci6 educativa.

El Comité Organitzador de la Il Jornada d’'Innovacié Educativa



PROGRAMA DE LA JORNADA

08:45 — 09:00 Recollida de credencials

09:00 — 09.30 Inauguracio de la jornada a carrec d’Amparo Ruiz Sauri, Degana de la Facultat de

Medicina i Odontologia, de la Universitat de Valéncia.

09.30 — 11:00 Sessi6 de comunicacions orals (I): “Entorns digitals, intel-ligéncia artificial i

simulacié/Salut Mental”

1.

Valoracién de la funcibn motora en personas mayores por simulacion. Consuelo Borras-
Blasco

Generacion de material audiovisual explicativo para ayudar a la comunicacion alumno-
paciente en la explicacién de diversas patologias cuyos tratamientos se realizan en el
Practicum Il de Pacientes Adultos. Carla Fons Badal.

La influencia del entorno digital en los retos de innovacidn educativa: el uso de redes sociales
como plataformas de apoyo docente. Mercedes Pardo Tendero.

Valoracién del grado de aceptacion y de las destrezas adquiridas con los simuladores
hapticos en el aprendizaje de la técnica anestésica del nervio dentario inferior. Berta Garcia
Mira.

Implementacion de herramientas digitales en tres dimensiones como métodos de docencia
innovadores y sostenibles en las practicas de asignatura Ortodoncia | del Grado de
Odontologia. Natalia Zamora Martinez.

Preparant futurs investigadors. Introduccio a la carrera investigadora mitjancant experiéncies
personals. Daniel Pérez-Cremades.

11:00 — 11:30 Pausa-cafe

11:30 — 12:30 Sessié de comunicacions orals (I): “Metodologies Actives/Avaluaci6”

1.

De las alteraciones equilibradas de la estructura de los cromosomas al concepto limite.
Teresa San Miguel Diez.

Uso e interés del alumnado por los videos docentes propios: andlisis retrospectivo y algunas
reflexiones. Javier Megias Vericat.

Evolucién de las Metodologias Docentes en la Asignatura Integral del Nifio: Una Década de
Innovacion. Laura Marqués Martinez.

Aprendizaje Servicio Digital, Colaborativo e Interuniversitario: una experiencia con alumnado
de la Wolayta Sodo University (WSU) y la Universitat de Valéncia. Marisa Guillén Dominguez.
Gamificacién y redes sociales como complemento de ensefianza y aprendizaje en anatomia
humana. Eva M. Gonzalez-Soler.

12:30 — 14.00 Sessi6 Plenaria: “Educar para una sociedad de personas y maquinas inteligentes”, a
carrec de Senén Barro Ameneiro, director de CiTIUS-Centro Singular de Investigacion en
Tecnoloxias Intelixentes, Universidade de Santiago de Compostela.

14:00 Clausura de la jornada






PONENCIA CONVIDADA

EDUCAR PARA UNA SOCIEDAD DE PERSONAS Y MAQUINAS
INTELIGENTES

Senén Barro Ameneiro?

1Centro Singular de Investigacion en Tecnoloxias Intelixentes. Universidade de Santiago de
Compostela.

La inteligencia artificial ha alcanzado un grado notable de desarrollo y ha llenado nuestras vidas de
maquinas cada vez mas inteligentes. De hecho, tenemos cada vez mas la sensacién de que
convivimos con ellas porque ocupan un espacio y un tiempo crecientes en nuestras vidas y
ocupaciones. Para esta sociedad de personas y maquinas inteligentes es necesario un modelo y
sistema de educacion distintos, No basta con ensefiar conocimientos y habilidades técnicas, sino
que también es crucial desarrollar competencias como el pensamiento critico, la creatividad, la
colaboracién y la adaptabilidad. Los estudiantes necesitan aprender a trabajar junto a sistemas de
IA, no a competir con ellos, y menos en su terreno. No se trata de mecanizar nuestro mundo sino de
humanizar un mundo de personas y maquinas, estas cada vez mas inteligentes.

Senén Barro Ameneiro, es catedratico de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial y
director cientifico del Centro Singular de Investigacién en Tecnologias Inteligentes de la Universidad
de Santiago de Compostela, de la que fue rector entre 2002 y 2010. Autor de mas de 300 articulos
cientificos, asi como de otras tantas publicaciones de divulgacién y opinién en medios de
comunicacion. Es fundador de dos spin-offs, miembro de la Real Academia Gallega de Ciencias, y
Premio Nacional de Informatica José Garcia Santesmases en 2020.
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VALORACION DE LA FUNCION MOTORA EN PERSONAS MAYORES POR
SIMULACION

Consuelo Borras?

Departament de Fisiologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.

La fisiologia del envejecimiento se imparte como optativa de tercer curso en la Facultad de Medicina
de la Universidad de Valencia. Como no es posible hacer practicas con personas mayores, se insta
a los alumnos a hacer estas practicas por simulacion. El aprendizaje por simulacién consiste en situar
a un alumno en un contexto que imite algun aspecto de la realidad y en establecer en ese ambiente
situaciones similares a las que el alumno debera enfrentarse durante su carrera profesional. El
objetivo es aprender a valorar la funcion motora en personas mayores. En equipos, preparan un
seminario que consta de introduccién, descripcién de las pruebas, simulacion con la presentacién de
videos y conclusiones. El resultado es que los alumnos no s6lo aprenden a valorar la funcion motora
en personas ancianas, sino que observan personalmente los cambios que acontecen con el
envejecimiento. Ademas, desarrollan la empatia hacia las personas mayores.
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COMBINACION DE LA TECNOLOGIA HAPTICA Y LA IMPRESION 3D PARA
LA CREACION DE UNA EXPERIENCIA DE SIMULACION PARA EL
ENTRENAMIENTO EN TRAUMATOLOGIA DENTAL

Sofia Folguera Ferrairé?, Lucia Atiénzar Navalén!, Gema Gomecello Mas!, Nerea Guardefio
Alonso?, Susana Panadero Valero?!, Harpreet Singh Kaur?.

Departament  de Estomatologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.
Introduccién/Objetivos:

La disponibilidad de fantomas comerciales para realizar de manera preclinica tratamientos de
traumatologia dental es escasa. Nuestro objetivo fue crear una experiencia de simulaciéon para
entrenar las habilidades clinicas del alumnado de Odontologia ante un traumatismo dental, mediante
la combinacién de tecnologia hptica e impresion 3D.

Material y métodos:

Se ided un caso clinico de traumatologia dental. Se disefi6 un modelo STL mediante el software
Meshmixer®, combinando varios archivos tridimensionales obtenidos del simulador haptico
SimtoCare®, que representaba las diferentes lesiones del caso clinico, y se imprimié en 3D con la
impresora Anycubic Photon Mono 4K®. Se generd material audiovisual para crear una presentacion
Genially® con la exposicion del caso y los protocolos clinicos necesarios para su resolucion.

Resultados:

El caso presentaba una avulsion en el diente 1.1, fractura coronal complicada en 1.2, y una lesion
cariosa en el diente 2.4. El modelo impreso mostraba la cavidad terapéutica del 2.4, el alveolo vacio
del 1.1, el 1.2 fracturado, con el diente 1.1 y el fragmento coronal del 1.2 independientes. La
presentacion Genially® contenia la informacion necesaria para guiar la experiencia educativa durante
cuatro sesiones: 1-Diagnoéstico, 2-Reposicidn del 1.1, 3-Recubrimiento pulpar directo y adhesion del
fragmento en 1.2 y 4-Pulpotomia parcial y obturacion en 2.4. El modelo impreso se empleaba en las
sesiones 2, 3y 4, y el simulador haptico en la sesion 4.

Conclusiones:

La experiencia ideada permite el entrenamiento preclinico de distintos tratamientos relacionados con
la traumatologia dental, ofreciendo nuevas posibilidades docentes en el Grado de Odontologia.
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VALORACION DEL GRADO DE ACEPTACION Y DE LAS DESTREZAS
ADQUIRIDAS CON LOS SIMULADORES HAPTICOS EN EL APRENDIZAJE
DE LA TECNICA ANESTESICA DEL NERVIO DENTARIO INFERIOR

Berta Garcia-Mira', Amparo Aloy-Prosper!, M2 Angeles Fuster-Torres?, Luis Martorell-
Calatayud?, Paula Girbés-Balleste?!, José Vifial, Javier Romero-Millant, Juan Carlos Bernabeu-
Miral, David Pefarrocha-Diago?, Maria Pefiarrocha-Diago?, Miguel Pefiarrocha-Diago®.

Departament  de Estomatologi a. Facultat de Medicinai  Odontologi a. Universitat de
Valéncia.

Introduccion:

En las dltimas décadas, la simulacién ha ganado mucho espacio y aceptacion en la formacion
médica, especialmente en la clinica.

Objetivos:

Los objetivos del estudio fueron estudiar el grado de aceptacion experimentado por el alumnado
hacia la metodologia convencional frente a la metodologia combinada con simuladores de realidad
virtual del CESIS-UV, al igual que comparar las destrezas adquiridas entre ambos aprendizajes a la
hora de anestesiar al paciente en la asignatura de Cirugia Bucal.

Material y método:

Se realizé un estudio transversal aleatorizado con 50 alumnos de 3° de Odontologia. Se
establecieron dos grupos: un grupo estudio (GE) (n=25) con aprendizaje combinado con el simulador
de realidad virtual y un grupo control (GC) (h=25) con aprendizaje convencional. Todos rellenaron
cuestionarios sobre las practicas que realizaron acerca de las percepciones, actitudes y motivacion.
Ademas, cuando anestesiaron por primera vez rellenaron el nimero de intentos necesarios para
realizar el bloqueo mandibular.

Resultados:

La autoseguridad durante la practica de anestesia en el paciente fue mayor en el GE, al igual que la
percepcion del area donde introducir la aguja fue mas precisa en el GE (p<0,05). El 80% del GE sélo
necesité un intento para realizar la técnica anestésica con eficacia, mientras que en el GC en el
primer intento sdlo lo consiguieron el 53%.

Conclusiones:

El aprendizaje combinado es efectivo, sobre todo, en la ensefianza de los aspectos mas practicos.
Esta altamente aceptado por los alumnos y favorece la motivaciéon de los mismos.
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USO DE SIMULADORES DE REALIDAD VIRTUAL EN LA ASIGNATURA
PRACTICUM | DE PACIENTES INFANTILES DEL GRADO EN
ODONTOLOGIA

Verdnica Garcia Sanz!, Esther Garcia Miralles?, Juan Ignacio Aura Tormos?, Natalia Zamora
Martinez!, Beatriz Tarazona Alvarez!, Carlos Bellot Arcis?, Vanessa Paredes Gallardo®.

Departament  de Estomatologi a. Facultat de Medicina i Odontologi  a. Universitat de
Valéncia.

Introduccion:

En odontologia pediatrica, para ofrecer tratamientos seguros y eficaces a pacientes jévenes, es
esencial que el estudiantado desarrolle una alta destreza manual y confianza. Los simuladores
hapticos de realidad virtual emergen como una herramienta innovadora para proporcionar un entorno
seguro en el que practicar y perfeccionar estas habilidades.

Objetivos:

El objetivo de este estudio fue implementar el uso de simuladores de realidad virtual en tratamientos
odontopediatricos y evaluar la percepcion del estudiantado sobre su utilidad. Se valoré la similitud de
la experiencia con la clinica real, su efectividad en el aprendizaje y su impacto en la seguridad y
desarrollo de habilidades manuales en procedimientos de anestesia y operatoria dental en pacientes
pediatricos.

Material y método:

Se realiz6 un estudio transversal, observacional y descriptivo con 93 estudiantes matriculados en la
asignatura Practicum | de Pacientes Infantiles. Se utilizé el simulador hdptico SIMtoCare Dente®
(HVRS) para evaluar aspectos como la percepcion sensorial, la fidelidad con la practica clinica y el
interés del estudiantado. Los participantes completaron cuestionarios antes y después de las
sesiones, abordando temas sobre anestesia troncular y tratamientos de operatoria dental en nifios.

Resultados:

El alumnado percibié que las sensaciones del simulador HVRS eran similares a las de la practica
clinica real, considerando su uso beneficioso para la formacion preclinica en odontologia pediatrica.
Aunque aumentd su seguridad, no experimentaron una mejora significativa en sus habilidades
manuales.

Conclusiones:

Los simuladores hapticos HVRS son una herramienta valiosa para la ensefianza de la odontologia

pediatrica, recomendandole su integracion como complemento de las practicas preclinicas
tradicionales.
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H5P EN LA ENSENANZA VIRTUAL DEL RAZONAMIENTO CLINICO Y
DIAGNOSTICO DIFERENCIAL EN MEDICINA

Fernando Martinez Garcial.
Departament  de Medicina. Facultad de Medicinai  Odontologi a. Universitat de Valencia.
Introduccion y Objetivos:

El proyecto “H5P en la ensefianza virtual del razonamiento clinico y diagnostico diferencial en
Medicina” tiene como objetivo integrar la tecnologia H5P para mejorar la ensefianza del razonamiento
clinico en la asignatura de Patologia General y Semiologia. El uso de actividades interactivas busca
aumentar la participacion de los estudiantes, promover el aprendizaje autbnomo y mejorar sus
competencias en la toma de decisiones clinicas.

Materiales y Métodos:

En los dos afios de proyecto se han ido implementando actividades H5P como casos clinicos
interactivos, videos con preguntas y cuestionarios de refuerzo. Los estudiantes interactuaron con
este contenido a lo largo del curso, y su rendimiento fue evaluado mediante cuestionarios especificos
gue recogieron sus impresiones sobre la claridad, relevancia y carga de trabajo de las actividades.

Resultados:

Los resultados indican un alto grado de satisfaccién entre los estudiantes, destacando la claridad de
los objetivos y la interactividad de las actividades. Las encuestas revelan que la mayoria de los
participantes consideran Utiles las actividades para su aprendizaje, aunque algunos sugirieron
mejoras técnicas, como evitar la necesidad de reiniciar una actividad tras una respuesta incorrecta.
También sefalaron la necesidad de una mayor variedad de casos clinicos.

Conclusion:

El proyecto ha demostrado ser una herramienta valiosa en la ensefianza de competencias clinicas,
pero aln requiere ajustes técnicos y una mayor alineacion con el contenido teérico del curso. Los
préximos pasos incluyen la mejora de la retroalimentacion en tiempo real y la ampliacién de los
escenarios clinicos disponibles para los estudiantes.
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INTEGRACIO DE LA INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL EN L’APRENENTATGE
DE LA BIOLOGIA CEL-LULAR: FOMENT DEL PENSAMENT CRITIC |
RESPONSABLE

José Manuel Morales Tatay?!, Silvia Calabuig Farifias!, Vannina Gonzalez Marrachelli?,
Geraldine Rocha Correal?, Maria Yaiza Arenas Ortiz?!, Pilar Casanova Querol?!, Maria del Carmen
Montoliu Felix!, Rafael Navarro Lucas?, Liria Terradez Mas®, Nuria Santonja Lopez®, Daniel
Monledn Salvado®.

lUnitat de Biologia, Departament de Patologia, Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de
Valéncia.

2Departament de Fisiologia, Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.

SUnitat de Anatomia Patologica, Departament de Patologia, Facultat de Medicina i Odontologia.
Universitat de Valéncia.

Introduccid/Objectius:

Aquest projecte d'innovacié docent (UV-SFPIE_PIEE-3326574) explora la integracié de la
intel-ligéncia artificial (IA) com a eina pedagogica en I'aprenentatge de la Biologia Cel-lular a I'ambit
de les Ciéncies de la Salut. L'objectiu principal és capacitar I'estudiantat per a qué analitze i gliestione
criticament les dades generades per la IA, fomentant un s etic i responsable.

Materials i metodes:

El projecte es basa en I'ls d’eines d’lA i altres recursos gratuits similars amb els quals els estudiants
han de realitzar un treball tutelat de biologia cel-lular, complementant aquest s amb fonts
tradicionals com llibres i bases de dades cientifiques. Per establir el perfil inicial de 'alumnat i analitzar
els canvis després de l'activitat, hem dissenyat enquestes que recullen les seues percepcions i
valoracions abans i després de I'experiéncia.

Resultats:

Abans de l'activitat, el 80% de I'estudiantat coneixia la IA, perd només el 40% I'havia utilitzat en
contextos académics. Un 92% considerava que no es podia realitzar un treball només amb IA, tot i
reconeixer els seus errors. Després del treball tutelat, el 84% va valorar la IA com una eina Gtil, i el
82% la recomanaria. No obstant aixd, només el 12% va usar aplicacions diferents de ChatGPT,
mentre que el 88% va seguir utilitzant fonts cientifiques tradicionals. ElI 98% dels estudiants va
qualificar I'experiéncia de notable o excel-lent.

Conclusio:

Els resultats preliminars confirmen el potencial de la IA per complementar I'aprenentatge universitari,
mantenint un equilibri entre innovacid tecnologica i rigor académic. Aquest projecte contribueix a
fomentar habilitats analitiques i I'Us critic de tecnologies emergents en I'educacié.
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SOSPECHA DE CRIMINALIDAD: EXPERIENCIA PILOTO EDUCATIVA CON
ALUMNADO DE MEDICINA, CRIMINOLOGIA Y DERECHO

Yolanda Morant Lujan?!, Marisa Guillen Dominguez?, Javier Guardiola Garcia®, Ana Castell6
Ponce?.

Departament de Medicina Preventivai  Salud Publica, Ciencias de la Alimentacié , Toxicologi
ay Medicina Legal. Facultat de Medicinai Odontologi a. Universitat de Valencia.
’Departament de Medicina Preventivai  Salud Publica, Ciencias de la Alimentacion, Toxicologia
y Medicina Legal. Facultad de Medicinai Odontologi a. Universitat de Valencia.

SDepartament de Dret Penal. Facultat de Derecho. Universitat de Valéncia.

Introduccién/Objetivos:

UV Legal Tech Lab y LabCrim, se inauguraron en septiembre de 2022, con el objetivo de mejorar la
docencia e investigacion. Situados en la planta baja del Aulario Norte del Campus de Tarongers,
cuentan con la dltima tecnologia de proyeccion digital, aulas de simulacién, de analisis y docencia, y
talleres practicos. La colaboracion y coordinacion entre Criminalistica, Medicina y Derecho, es
fundamental en la resolucién de los casos a los que se enfrenta la Justicia.

Material y métodos:
Material:

UV Legal Tech Lab y LabCrim.
Estudiantes de los Grados de Medicina, Derecho, Criminologia y Derecho-Criminologia.
Profesorado y profesionales de Medicina Legal, del Derecho Penal, Fuerzas y Cuerpos de
Seguridad del Estado, Guardia Civil.

Métodos:

e Preparacion espacios de trabajo:
o Disefio de escenario.
0 Ubicando los materiales necesarios.
o0 Organizacién de elementos para investigacion.
e Seleccion de grupos de los Grados mencionados, asignando tareas, supervisados por
profesionales de las &reas.

Resultados y Conclusiones:

El alumnado aplicar4 sus conocimientos a un escenario real. La practica con situaciones reales
fomenta la capacidad de resolucion y gestion de casos, influye positivamente en la percepcién de
autosuficiencia y validez personal, y disminuye la ansiedad anticipatoria u otras emociones que
dificultan la iniciacién al mundo laboral

El cambio de roles de los distintos grupos independientemente de su formacion de origen, reforzara
la comprension del trabajo en equipo como la mejor forma de alcanzar la verdad judicial.
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LA INFLUENCIA DEL ENTORNO DIGITAL EN LOS RETOS DE
INNOVACION EDUCATIVA: EL USO DE REDES SOCIALES COMO
PLATAFORMAS DE APOYO DOCENTE

Mercedes Pardo-Tendero?, Daniel Monleén?, Vannina Gonzéalez Marrachelli?, Maria del Carmen
Montoliut, Maria Martin-Grau?, Pilar Casanova!, Geraldine Rocha!, Yaiza Arenas!, Rafael
Navarro?.

Departament  de Patologi a. Facultai de Medicinai Odontologi a. Universitat de Valéncia.
’Departament de Fisiologi a. Facultai de Medicinai Odontologi a. Universitat de Valencia.

Introduccion:

Los avances tecnoldgicos y el acceso a dispositivos electronicos han modificado la forma en que los
estudiantes se informan y comunican. Las redes sociales, especialmente Instagram, estan
ampliamente extendidas entre los universitarios, ofreciendo un potencial pedagoégico innovador que
combina aprendizaje e interaccion social. Este trabajo se enfoca en el uso de Instagram en el &mbito
académico, permitiendo a los docentes compartir contenido educativo y evaluar su impacto.

El objetivo es valorar el uso de Instagram como herramienta educativa en alumnos de Medicina, en
la asignatura de Biologia de primer afio, para evaluar su influencia.

Material y métodos:

La metodologia incluye actividades que fomentan la interaccion entre docentes y estudiantes
mediante Instagram, permitiendo repasar temas de forma dinamica. Con ello, se promueve la
adquisicion de competencias digitales y se fomenta la libre expresién de los alumnos. Se realiza una
evaluacion del alcance de las actividades propuestas en la plataforma y se plantean encuestas, que
permiten evaluar el grado de satisfaccion, la utilidad y su impacto.

Resultados:

Los resultados muestran un alto grado de motivacion y entusiasmo por parte del estudiantado. El uso
de esta red social en materias relacionadas con ciencias biolégicas cobra especial relevancia.
Ademas, posiciona a Instagram como una red social con gran influencia entre los estudiantes de
Medicina.

Conclusion:

El uso adecuado de redes sociales puede contrarrestar la falta de atencién en clase, promoviendo la
creatividad y habilidades digitales en los alumnos, ocasionando un impacto educativo positivo.

Agradecimientos:

UV-SFPIE_PIEE-3329
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METODOS EN LINEA PARA LA ORGANIZACION, DOCENCIA Y
EVALUACION DE LAS PRACTICAS CLINICAS DE PSIQUIATRIA

Luis Miguel Rojo Bofill*?3 Vicent Balanza Martinez!?, Francisco Bellver Pradas3*, Pilar
Benavent Rodriguez!?, Vanessa Saiz Alarc6n’?, Amelia Rosa Granda Pifian®, Carmen Iranzo
Tatay'?, Jon Iiaki Etxeandia Pradera® Juan Pablo Carrasco Picazo'®, Pilar Sierra San
Miguel*?, José Carlos Gonzalez Piqueras!®# Jose Martinez Raga'’, Eduardo Jesls Aguilar
Garcia-lturrospel34,

1Departamento de Medicina. Facultad de Medicina y Odontologia. Universitat de Valéncia.

2Hospital Universitario y Politécnico La Fe, Valencia.

3Grupo de Innovacién Docente EVALSAME. Universitat de Valéncia.

“Hospital Clinico Universitario, Valencia.

SDepartamento de Educacién Comparada e Historia de la Educacion. Facultad de Filosofia y Ciencias
de la Educacion. Universitat de Valéncia.

6Consorcio Hospitalario Provincial de Castellon.

"Hospital Universitario Doctor Peset, Valencia.

Introduccion:

En el Grado de Medicina de la Universitat de Valéncia (UV), el alumnado de sexto curso se distribuye
en grupos por hospitales universitarios, por distintas especialidades médicas. Presentamos una
metodologia de organizacion, comunicacion y docencia complementaria en linea empleada en el
curso 2023/24 en las Practicas Tuteladas de Psiquiatria en dos hospitales universitarios (H. Clinico
y H. La Fe).

Material y Método:

Se optd por una organizacidon y comunicacion mediante el programa Microsoft Teams® (MT). La
evaluacion empleé videos grabados por el alumnado simulando una entrevista psiquiatrica. Se
desarrollé una tarea de diagnostico diferencial colaborativo asincrona en linea utilizando una pizarra
digital, lo que se compar6 con una tarea presencial sincrona. Se valoro la satisfaccién del alumnado,
comparandola con la de un grupo de alumnos con la metodologia tradicional. Se analiz6 el empleo
de MT (porcentaje de dias del rotatorio), la homogeneidad interhospitalaria (empleo de MT y
calificacion de videos), las calificaciones en las tareas y la satisfaccion del alumnado.

Resultados:

El proyecto de innovacion implicé a 155 participantes. El 93% empleé MT mas de un 15% de los
dias. Se generaron 67 videos, con diferencias interhospitalarias en las calificaciones. Estas no
difirieron segun el tipo de tarea del caso clinico. Los participantes en el proyecto de innovacién
recomendarian las practicas mas frecuentemente que el comparador tradicional.

Conclusiones:

El alumnado emple6 con frecuencia el sistema de comunicaciéon y la metodologia innovadora logré
una mayor satisfaccién, haciendo recomendable plantear su empleo en otras practicas clinicas
universitarias.

18



IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTAS DIGITALES EN TRES
DIMENSIONES COMO METODOS DE DOCENCIA INNOVADORES Y
SOSTENIBLES EN LAS PRACTICAS DE ASIGNATURA ORTODONCIA |
DEL GRADO DE ODONTOLOGIA

Natalia Zamora Martinez!, Mercedes Canut Barona!, Gemma Martinez Asunsolo!, Beatriz
Tarazona Alvarez!, Carlos Bellot Arcis?, Verdnica Garcia Sanz!, Vanessa Paredes Gallardo?,
Jose Luis Gandia Franco®.

Departamento de Estomatologia. Facultad de Medicina y Odontologia. Universitat de Valéncia.
Introduccion:

El material docente empleado a través de entornos digitales, como las fotografias tridimensionales
(3D) o los modelos de realidad virtual 3D se han introducido desde el curso 2022-2023 en las
practicas de la asignatura Ortodoncia | del el Grado de Odontologia de la Universidad de Valencia.

Material y métodos:

Para la realizacion de estas practicas de diagnéstico digital mediante modelos o fotografias se
necesita un modelo 3D tomado con un escaner intraoral o0 una camara digital tridimensional. La
visualizaciéon de los modelos virtuales y las mediciones normalmente se realizan a través de
softwares especificos, pero también se pueden realizar con herramientas de medicién 3D de acceso
libre. Previamente a la realizacion de las practicas, se confeccionaron y visualizaron diversos videos
explicativos especificamente disefiados para ello. Posteriormente, el profesor encargado de las
practicas procedié a explicar las nuevas metodologias.

Resultados:

A través de la implementacion de metodologias digitales para la realizacién de las practicas de
andlisis facial y dentario del paciente ortodéncico con herramientas 3D se ha podido comprobar que
han servido para que el alumnado del grado de odontologia adquiera nuevas destrezas y habilidades
adaptadas a la realidad actual. La valoracion se realiz0 a través de encuestas que mostraron
resultados muy satisfactorios en todos los items, siendo el resultado en cada uno de los apartados
muy positivo.

Conclusiones:

Los entornos digitales de aprendizaje con modelos 3D suponen herramientas excelentes y
sostenibles que sirven para el refuerzo y mejora del aprendizaje por parte del alumnado universitario.
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METODOLOGIES ACTIVES,
BENESTAR EMOCIONAL | ODS



APRENDIZAJE ACTIVO Y DIGITALIZACION EN ANATOMIA PATOLOGICA

Clara Alfaro Cervellé?, Liria Terradez Mas?!, Francisco Giner Segural, Empar Mayordomo
Arandal, Antonio Ferrandez Izquierdo?!, Carlos Monteagudo Castro!, Samuel Navarro Fos®.

!Departamento de Patologia, Facultad de Medicina y Odontologia, Universitat de Valéncia

Introduccién/Objetivos:

Presentamos las actividades de innovacion docente que realizamos en la asignatura Anatomia
Patolégica Especial del grado en Medicina, con el objetivo de aprovechar al maximo el tiempo en el
aula y potenciar el aprendizaje activo.

Materiales y métodos:

En los seminarios hemos introducido el modelo de aula inversa, proporcionando al alumnado
materiales de aprendizaje y utilizando metodologias participativas en el aula. Para las clases tedricas
hemos elaborado podcasts con infografias sobre los contenidos fundamentales de los temas. En las
practicas microscopicas realizamos actividades participativas para correlacionar casos clinicos con
las laminillas histologicas. Ademas, el alumnado dispone en Aula Virtual de un entorno digital de
aprendizaje y autoevaluacion con videotutoriales de patologia digital y actividades interactivas H5P.

Resultados:

Los materiales son muy utilizados y el alumnado considera que son Utiles y ayudan a comprender
los contenidos. La mayor parte del alumnado afirma que participar en los seminarios de aula inversa
les ayuda a aprender, y que las actividades en practicas microscépicas facilitan entender la
correlacion entre la clinica y las imagenes histologicas. La mayoria de los estudiantes se muestran
satisfechos 0 muy satisfechos con la asignatura.

Conclusion:

Este proyecto permite introducir actividades y materiales didacticos innovadores para mejorar la
adquisicion de competencias a través del aprendizaje activo. Estas metodologias promueven el
razonamiento y la asociacién de conceptos, y hemos comprobado que el alumnado estd muy
satisfecho con la docencia de la asignatura.
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BANDES ELASTIQUES | ESQUELETS: INTEGRACIO DEL MOVIMENT
MITJANCANT UN TALLER D’APRENENTATGE ACTIU EN ANATOMIA
GENERAL

Pilar Alberola-Zorrilla'®, Amparo Gimeno-Monros?, Juan Francisco Lisén-Parraga?, Rosa
Zaragoza-Colom?, Daniel Sanchez-Zuriaga'?.

1Grup d’'Innovacié Educativa en Anatomia (INNAt). Departament d’Anatomia i Embriologia Humana,
Universitat de Valencia, Espafia

’Departamento de Ciencias Biomédicas, Universidad CEU Cardenal Herrera, Espafia

3Grup d’'Investigacio en Anatomia Clinica de I’Aparell Locomotor (GIACAL)

Introduccidé i objectius:

L’objectiu d’aquest projecte fou millorar la percepcié de les funcions musculars dels alumnes de
primer de Grau de Medicina, utilitzant bandes elastiques i models osteologics durant les practiques
d’Anatomia General en la Sala de Dissecci6.

Material i metodes:

Es va plantejar un taller de simulacié del moviment durant les tres practiques destinades a I'anatomia
del membre inferior. En grups reduits, els alumnes havien de col-locar les bandes elastiques entre
les dos insercions 0ssies i comprovar el moviment generat per la tensié de la banda. Les instruccions
foren gravades en video i pujades a I'Aula Virtual. Un grup va rebre supervisié activa per part del
professorat, mentre un altre grup va desenvolupar el taller de manera autonoma. Dos grups que no
participaren en el taller representaren el grup control. Es mesuraren el grau d’autopercepcio
d’aprenentatge amb enquestes de satisfaccid, i es compararen els resultats de I'examen tedric final
entre grups.

Resultats:

Un total de 94 estudiants participaren en el taller (54 de forma supervisada, 55 de forma autonoma).
No es trobaren diferéncies en les qualificacions de I'examen final entre grups, pero la mitjana de
comprensio significativa fou més alta en el grup supervisat pel professorat.

Conclusions:

Aquestos resultats indiquen que la supervisio activa del professorat en els projectes d'innovacio és
important per a millorar I'efectivitat. En el futur, ferramentes d’aprenentatge actiu en anatomia s’han
de fer extensives a la resta de I'assignatura per a observar efectes en I'avaluacié global.
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ELABORACIO D’UNA GUIA PRACTICA PER A FER EXAMENS TIPUS
TEST EN ANATOMIA MUSCULOESQUELETICA

Pilar Alberola-Zorrillal?, Amparo Gimeno-Monrds?, Rosa Zaragoza-Colom?, Daniel Sanchez-
Zuriagal?.

1Grup d’Innovacio Educativa en Anatomia (INNAt). Departament d’Anatomia i Embriologia Humana,
Universitat de Valéncia, Espafia.
2Grup d’Investigacio en Anatomia Clinica de I’Aparell Locomotor (GIACAL).

Introduccidé i objectius:

L’'anatomia musculoesquelética és una part important de la docéncia dels primers cursos en Ciéncies
de la Salut. Al grau de Medicina la seua avaluacio teorica, basada en un examen tipus test, implica
el 60% de la nota final. No obstant, 'alumnat dels primers anys de carrera no esta sempre familiaritzat
amb aquest tipus d’examens test. L'objectiu d’aquest projecte, que esta duent-se a terme al llarg del
curs 2024.2025, és desenvolupar una guia per afrontar este tipus d’examens en les assignatures
d’anatomia musculoesquelética.

Material i métodes:

Tots els alumnes matriculats en Anatomia General del primer curs del Grau de Medicina participen
al projecte. Al final de cada bloc teoric esta pujant-se com a quiestionari de I'Aula Virtual el bloc de
preguntes corresponent a un model d’examen de I'assignatura del curs 2019-2020. La resposta
correcta es justifica narrativament amb la retroalimentacio de les preguntes. La puntuacié final dels
guestionaris no va a influir en la nota global de I'assignatura. Addicionalment, el model d’examen
amb les respostes raonades i il-lustrat esta en procés de publicacié per Publicacions de la Universitat
de Valéncia.

Resultats:

Es comptabilitzara la nota global de cadascu dels blocs teorics, i es comparara al final de I'assignatura
entre grups d'alumnes i entre blocs. Les notes de I'examen teoric del curs 2024-2025 es compararan
amb les de cursos passats (grup control).

Conclusions:

Podem esperar del present estudi que la practica constant d’examens tipus test semblants a I'examen
teoric final millorara el resultat final d’aquest examen teoric.
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GENERACION DE MATERIAL AUDIOVISUAL EXPLICATIVO PARA
AYUDAR A LA COMUNICACION ALUMNO-PACIENTE EN LA
EXPLICACION DE DIVERSAS PATOLOGIAS CUYOS TRATAMIENTOS
SE REALIZAN EN EL PRACTICUM Il DE PACIENTES ADULTOS

Carla Fons Badal', Lucia Fernandez- Estevan?, Eva Gonzéalez-Angulo?, Lucia Pefarrubia-
Martinez!, Ana Cases-Sanchez!, Marina Garcia-Selva!, Carlos Labaig-Rueda!, Rubén
Agustin Panadero®.

1Departamento de Estomatologia. Facultad de Medicina y Odontologia. Universitat de Valéncia.

Introduccioén:

Los estudiantes de Odontologia, en 5° curso realizan las practicas multidisciplinares con pacientes
adultos en la asignatura Practicum Il de Pacientes Adultos. Se ha observado durante la realizacion
de dichas practicas que, en ocasiones, a los alumnos les resulta dificil trasladarles a los pacientes
los conceptos teoricos estudiados y se establece una barrera comunicativa que impide al paciente
comprender los tratamientos que se le van a realizar.

Objetivos:

Este proyecto tiene como objetivo la realizacion de una serie de videos en los que se les facilita a
los alumnos un ejemplo de como explicarles a los pacientes diferentes patologias y tratamientos
para ayudarles en la comunicacién alumno-paciente.

Material y métodos:

Se van a realizar una serie de videos explicativos cortos, con una duracion maxima de 2 minutos,
gue permitiran al alumno ver cdmo adaptar los conceptos teéricos aprendidos a un leguaje que el
paciente pueda entender. Dichos videos se grabaran en el Taller de Audiovisuales de la
Universitat de Valéncia y los realizaran algunos de los profesores de la asignatura.

Resultados:

Los alumnos de 5° curso de Odontologia matriculados en la materia de Practicum Il de Pacientes
Adultos han tenido acceso a un banco de videos que les muestra como trasladar a la practica los
conceptos tedricos estudiados.

Conclusioén:

Resulta de gran utilidad disponer de este banco de videos ya que, de una forma sencilla, podemos
alcanzar a todos los alumnos y asegurarnos de que hay un criterio unificado a la hora de explicar
los tratamientos.
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DESARROLLO DE UNA APLICACION DOCENTE PARA DISPOSITIVOS
MOVILES DE LA ASIGNATURA PROTESIS DENTAL Il PARA MEJORAR EL
APRENDIZAJE DE LAS PREPARACIONES DENTARIAS EN PROTESIS
FIJA

Marina Garcia Selval, Rubén Agustin Panadero?!, Maria Fernanda Sola Ruiz!, Antonio Fons
Font!, Blanca Serra Pastor?!, Carla Fons Badal*.

Departamento de Estomatologia. Facultad de Medicina y Odontologia. Universitat de Valéncia.

Introduccion:

La implementacion de nuevas metodologias docentes interactivas ha supuesto un aumento en la
participacién y motivacién tanto de alumnos como de profesores, lo cual se ha reflejado en una
mejora en las notas de las asignaturas vinculadas a la Unidad de Prostodoncia y Oclusién de
Departamento de Estomatologia.

Objetivo:

Mejorar el método de ensefianza-aprendizaje para la adquisicion de las competencias practicas en
el tallado de los dientes para recibir restauraciones de protesis fija dentosoportada.

Material y método:

Se esta desarrollando una aplicacion (APP) para moéviles que proporcionara a los alumnos un acceso
directo y sencillo a contenidos relacionados con la asignatura de Protesis Dental Il del grado de
Odontologia de la Universitat de Valéncia. En la aplicacion apareceran diferentes pestafas en las
gue se podran visualizar en 3D las diferentes preparaciones dentarias para recibir restauraciones
indirectas que el alumno aprendera a realizar a lo largo de las clases teéricas y practicas de la
asignatura. Esta APP podra ser descargada y utilizada por los profesores y alumnos matriculados en
la asignatura de Prétesis Dental Il.

Resultados:

El alumno dispondra de un recurso de apoyo importante mediante el que podra consultar contenidos
actualizados que contribuiran a aumentar su motivacion y seguridad frente a la asignatura
permitiéndole aplicar los contenidos a las practicas con pacientes.

Conclusion:

Esta aplicacion permitird realizar un tipo de docencia mas dinamica, interactiva y participativa que
podré llevar al alumno a una mejora en los resultados finales.
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IMPLEMENTACION DE ANKI COMO HERRAMIENTA DE ESTUDIO A
LARGO PLAZO DE FISIOLOGIA HUMANA PARA ESTUDIANTES DE
PRIMER ANO DEL AREA DE LA SALUD

Vannina Gonzalez Marrachelli!, Miguel Juan Sapena?, Antonio Alberola Aguilar?, José Manuel
Morales Tatay?, Maria de las Mercedes Pardo Tendero3, Silvia Calabuig Farifias®.

Departamento de Fisiologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.
2Departamento de Fisioterapia. Facultad de Fisioterapia. Universitat de Valéncia,

3Unidad docente de Biologia. Departamento de Patologia. Facultat de Medicina i Odontologia.
Universitat de Valéncia.

Introduccioén:

La herramienta educativa Anki, es conocida por su efectividad en la retencién a largo plazo a través
de la repeticion espaciada y puede ser especialmente beneficiosa en una asignatura de caracter
bésico, con alta carga de contenido como es la Fisiologia Humana.

Objetivos:

Integrar Anki en las estrategias de estudio para mejorar la retencion y el compromiso de los
estudiantes de primer curso, promoviendo un enfoque de estudio activo y estructurado mediante
herramientas digitales.

Material y métodos:

Un estudiante de ultimo curso, conocedor de la asignatura, ha creado videos explicativos para guiar
a los estudiantes de primer afio en distintos aspectos del uso de ANKI incluida la ludificaciéon y uso
de la Inteligencia artificial. Ademas, se han realizado encuestas sobre el estado motivacional del
estudiantado antes de implementar la herramienta docente.

Resultados:

Se han generado seis videos y subido al servidor MMedia de la UV: (1) Introduccién Motivacional;
(2) Tutorial de Descarga e Instalacion; (3) Propuesta de Estrategia de Estudio; (4) Integracion con IA
y Otros Recursos; (5) FAQ y Resolucién de Problemas; (6) Analisis del Estudio y Compartir. Antes
del comienzo del curso la motivacion de los estudiantes. Un 32% del estudiantado se mostré poco a
nada motivado al comenzar el curso por la asignatura.

Conclusion:

La actividad ha sido bien aceptada por los estudiantes como demuestra el nimero de visualizaciones
en el Aula Virtual. Se espera que la implementacién de estas metodologias tenga un efecto positivo
en el aprendizaje y la motivacion del estudiantado y contribuya a mejorar el rendimiento académico
y reducir el abandono universitario.

26



INNOVACION EDUCATIVA DEL DEPARTAMENTO DE BIOQUIMICA Y
BIOLOGIA MOLECULAR EN MEDICINA Y ODONTOLOGIA

Herminia Gonzalez-Navarro?, Elena Jiménez-Marti!, Teresa Donato?!, Sarai Palanca!, Amparo
Galan?, Eulalia Alonso?!, Mar Orzéaez?, Elena Ortiz-Zapater!, Marta Moreno-Torres®.

1Departamento de Bioquimica y Biologia Molecular. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat
de Valéncia.

Desde el departamento de Bioquimica y Biologia Molecular, seccién Medicina, se estan llevando a
cabo diferentes estrategias de innovacion educativa en las asignaturas de los grados de Medicina y
Odontologia. Estas estrategias implementan metodologias activas de aprendizaje y sistemas de
evaluacion continuada, centradas en el alumnado, con el objetivo de incrementar el interés y la
satisfaccion del estudiantado de las diferentes asignaturas, promoviendo asi un aprendizaje activo y
una mayor comprension de los contenidos.

En primer lugar, se ha implementado la resolucion de casos clinicos en grupos (ABP) para motivar a
los alumnos de primero de Medicina en la asignatura de Bioguimica y Biologia Molecular, acercando
asi esta asignatura a la practica clinica futura. También se estan llevando a cabo estrategias de
gamificacion (Trivial, Ruleta de palabras) para que de una manera mas amena y distendida se
afiancen los conceptos y competencias de esta misma asignatura. En segundo lugar, en la asignatura
de Bases Moleculares de la Patologia de Medicina se ha implementado la metodologia de “aula
invertida”. En ésta, ademas, el alumnado crea sus propias “pildoras educativas” en formato de video,
abarcando aproximadamente un tercio del temario. Esta practica no solo les permite adquirir
competencias tedricas, sino también habilidades digitales, complementando asi las clases
magistrales con materiales de apoyo creados por ellos mismos. Por Gltimo, en la asignatura de
Bioquimica, del grado de Odontologia, se ha implementado el “portafolio digital”. El objetivo de esta
metodologia es fomentar la reflexion sobre el aprendizaje y conseguir una evaluacibn mas
continuada.

En esta comunicacién, queremos resumir todas las metodologias activas empleadas actualmente en
el Departamento de Bioquimica y Biologia Molecular, destacando su implementacioén, el impacto
positivo a nivel académico y la opinidn de los estudiantes.
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GAMIFICACION Y REDES SOCIALES COMO COMPLEMENTO DE
ENSENANZA Y APRENDIZAJE EN ANATOMIA HUMANA

Eva M. Gonzalez-Solert, Arantxa Blasco-Serral, Sergio Martinez-Bellver?, Cecilia Pardo-
Bellver?, Cynthia Higueras-Villart, M. Carmen Blasco-Ausinal, Gloria M. Alfosea-Cuadrado?,
Alfonso A. Valverde-Navarro?.

1Departamento de Anatomia y Embriologia Humana. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat
de Valéncia.

2Departamento de Biologia Celular, Biologia Funcional y Antropologia Fisica. Facultat Ciéncies
Biologiques. Universitat de Valéncia.

Introduccién/Objetivos:

La motivacioén es clave en el aprendizaje activo, especialmente en anatomia humana, una asignatura
fundamental pero compleja para estudiantes de ciencias de la salud. Este trabajo evalla estrategias
basadas en gamificacion y redes sociales para fomentar la participacion y el interés de los
estudiantes de las asignaturas de anatomia humana musculoesquelética.

Materiales y métodos:

Se desarrollaron cuestionarios interactivos en plataformas como Kahoot! y Wooclap, actividades
gamificadas en Educaplay y Genially, y publicaciones educativas en Instagram (@fisioanatomistas).
Estas acciones se aplicaron en los cursos de Anatomia Humana | y Il del primer afio del Grado en
Fisioterapia de la Universitat de Valencia, alcanzando también a estudiantes de otros grados tales
como Medicina y Podologia dada la capacidad de transferibilidad de estas herramientas.

Resultados:

Las actividades gamificadas lograron una participacion del 88,7% en el aula y del 77,4% fuera de
ella. Mas del 70% del alumnado informé de un mayor interés por la asignatura. El canal
@fisioanatomistas acumula 575 seguidores en este momento, con una alta interaccion en las
publicaciones (500-800 visualizaciones). Las encuestas reflejaron que las estrategias disminuyeron
la ansiedad ante los examenes y mejoraron el rendimiento académico.

Conclusiones:

Las herramientas digitales implementadas potenciaron la motivacion y participacion del alumnado,
siendo efectivas para complementar la ensefianza de anatomia humana. Sin embargo, es necesario
optimizar la difusion de contenidos externos en redes sociales para ampliar su alcance y consolidar
su impacto.
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APRENDIZAJE SERVICIO DIGITAL, COLABORATIVO E
INTERUNIVERSITARIO: UNA EXPERIENCIA CON ALUMNADO DE LA
WOLAYTA SODO UNIVERSITY (WSU) Y LA UNIVERSITAT DE VALENCIA

Marisa Guillén Dominguez?!, Yolanda Morant Lujan?, Nitza Medina 3, Roser Grau Vidal?, Maria
JesUs Martinez-Usarralde?.

Departament Medicina Preventiva i Salut Publica, C. Alimentacid, Toxicologia i Medicina

Legal. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.

’Departament Educacié Comparada i Historia de I'Educacié. Facultat de Magisteri. Universitat de
Valéncia.

SEstudiante del Master de Cooperacion al Desarrollo. Facultat de Geografia i Historia. Universitat de
Valéncia.

Introduccioén:

El aprendizaje servicio (ApS) es una estrategia de ensefianza que integra la actividad comunitaria
con la instruccion y la reflexibn para enriquecer la experiencia de aprendizaje, ensefiar
responsabilidad civica y fortalecer las comunidades.

Objetivo:

El objetivo de este Proyecto Educativo es proporcionar al alumnado del Grado de Gestion de
Recursos Naturales de la Wolayta Sodo University (WSU) y del Master de Cooperacién Universitaria
de la Universitat de Valéncia (UV) habilidades practicas y una comprension mas profunda de las
complejidades de las experiencias del mundo real a través de la realizacion de un Proyecto ApS
colaborativo e Interuniversitario.

Material y métodos:

La actividad fue planificada y disefiada por profesorado de la WSU y de la UV (incluyendo la
elaboracion de un Cuaderno Digital de ApS para el alumnado y una Rubrica de Evaluacién). Se
formaron 9 grupos de 4 estudiantes en cada Universidad (72 participantes).

Resultados y conclusiones:

El alumnado de la WSU elaboré un listado con las necesidades detectadas en la comunidad y se
eligieron las 9 que suscitaban mayor interés. El alumnado del WSU realiz6 el diagnéstico pertinente
para cada proyecto. Las sesiones de trabajo cooperativo del alumnado WSU-UV se realizaron on-
line y siguiendo las fases propuestas en el Cuaderno. El alumnado WSU-UV presentara sus
progresos al profesorado durante los meses que dura la actividad y habra una sesién final donde se
realizara la presentacion de los 9 proyectos. Posteriormente se realizara una reflexion con los
diferentes participantes en el proceso para evaluarlo y proponer mejoras.
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DE LAS ALTERACIONES EQUILIBRADAS DE LA ESTRUCTURA DE LOS
CROMOSOMAS AL CONCEPTO LIMITE

José Francisco Haro?, Clara Francés?, Irene Salazar!, Geraldine Rocha?, Eva Serna?, M. Dolores
Mauricio?, Solanye Guerra?, Alicia Valls?, Lisandra Mufioz-Hidalgo!, Nuria Santonja!, Javier
Megias?, Teresa San-Miguel.

Departamento de Patologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.
2Departamento de Fisiologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.

Introduccién/Objetivos:

Las alteraciones estructurales equilibradas de los cromosomas son una causa frecuente de
dificultades reproductivas, pues los portadores enfrentan un riesgo elevado de abortos recurrentes y
de transmisién de cromosomopatias. Comprender el reparto de estos cromosomas genera grandes
confusiones en el alumnado. A lo largo del tiempo hemos realizado numerosas innovaciones para
ayudar en la comprensién de este reparto, y aunque logramos mejoras discretas, la dificultad global
persiste. Asi, nos planteamos identificar si el cromosoma es un concepto limite cuyas concepciones
alternativas subyacen a las dificultades observadas.

Metodologia:

Las innovaciones aplicadas en Embriologia del 1er curso de Medicina incluyeron diagramas, ABP,
animaciones y RA en diversos proyectos desde 2017. Recientemente, mediante el bosquejo hemos
explorado el cromosoma como concepto limite.

Resultados:

Detectamos que 1/3 de los sondeados muestra concepciones alternativas de la estructura del
cromosoma.

Conclusiones:

Estas concepciones alternativas pasan desapercibidas, en parte por el gran abordaje de la genética
preuniversitaria. Aunque genera gran seguridad en el alumnado, complica la comprension de la
estructura del cromosoma durante el ciclo celular y de sus consecuencias en la transmision de
patologias. El cromosoma encaja en la definicién de concepto limite: observable al microscopio, pero
abstracto en contenido, su estructura y escala molecular son dificiles de entender e integrar.
Identificar estos malentendidos puede permitir dirigir mas eficazmente las innovaciones a la docencia
en Biologia de primer cuatrimestre, para facilitar el aprendizaje en Embriologia durante el segundo
cuatrimestre, en el primer curso de Medicina.
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COM2TU: ALUMN@S, TERCER SECTOR Y LA MUJER COMO REFERENTE

Maria José Herrero?, Esther Cabezas-Rivas?, Rocio Domene-Benito®, Elena Jiménez-Marti*,
Beatriz Martinez®, Elena Ortiz-Zapater*, Daniel Pérez-Cremades®, Begofia Verdejo’, Asbel
Bohigues®, Maria Iranzo-Cabrera®.

Departamento de Farmacologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.
2Departamento de Matematicas. Facultat de Ciéncies Matematigues. Universitat de Valéncia.
3Departamento de Didactica de la Lengua y la Literatura. Facultat de Magisteri. Universitat de
Valéncia.

4Departamento de Bioquimica y Biologia Molecular. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat
de Valéncia.

SDepartamento de Finanzas Empresariales. Facultat d’Economia. Universitat de Valéncia.
5Departamento de Fisiologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.
"Departamento de Quimica Inorganica. Facultat de Quimica. Universitat de Valéncia.
8Departamento de Derecho Constitucional, Ciencia Politica y Administracion. Facultat de Dret.
Universitat de Valéncia.

°Departamento de Teoria de los Lenguajes y Ciencia de la Comunicacién. Facultat de Filologia,
Traduccio i Comunicacio. Universitat de Valéncia.

Este trabajo presenta los resultados del proyecto de innovacion docente “Com2Tu” de la Universitat
de Valéncia iniciado durante el curso 2022/2023, con continuidad en 2023/2024 y 2024/2025. El
objetivo del proyecto es que el estudiantado de la Universitat de Valéncia pueda descubrir el tercer
sector, conociendo cémo puede formar parte de él desde su formacion de Grado. Se toma como
referente a una mujer perteneciente a ese sector y se trabaja con la entrevista. El proyecto pretende
fomentar la interaccion del estudiantado universitario con la sociedad civil a través del conocimiento
del trabajo de asociaciones, fundaciones y Organizaciones No Gubernamentales, y especialmente
del papel clave que desempefian las mujeres en estas entidades. Ademas, otro de los objetivos es
la promocién del contacto directo con una ciudadania empoderada para estimular la participacion
activa de los estudiantes universitarios en la sociedad civil. El medio utilizado para este acercamiento
es la entrevista que preparan y realizan los propios alumnos, en el primer afio utilizando la plataforma
online Zoom, y en el segundo y tercer afios, en persona, siempre contando con la colaboracién y la
edicion por parte del TAU de la UV. El material resultante queda disponible en los canales de
comunicacion de la UV. Los resultados de la encuesta al alumnado muestran que prefieren las
entrevistas presenciales a las “online”, y valoran muy positivamente tener una actividad que les
acerque el tercer sector.
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EVOLUCION DE LAS METODOLOGIAS DOCENTES EN LA ASIGNATURA
INTEGRAL DEL NINO: UNA DECADA DE INNOVACION

Laura Marqués Martinez!, Juan Ignacio Aura Tormo?, Paula Boo Gordillo!, Esther Garcia
Miralles?, Verénica Garcia Sanz®.

1Departamento de Estomatologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.

Introduccioén:

La ensefianza de la odontologia ha sido transformada por la integracion de entornos digitales y
simuladores, herramientas clave para el aprendizaje clinico. Estos recursos permiten practicar
procedimientos complejos en entornos controlados, fomentando la precision, confianza y aprendizaje
seguro. Ademas, facilitan el acceso a casos clinicos y ofrecen aprendizaje individualizado adaptado
al ritmo del estudiante.

Objetivo:

Evaluar el impacto del uso de entornos digitales y simuladores en la adquisicion de habilidades
clinicas y tedricas en la asignatura Practicum Infantil del dltimo curso de Odontologia.

Material y método:

Este estudio retrospectivo analizé las metodologias implementadas en los Ultimos 10 afios,
evaluando cuestionarios de estudiantes tras usar simuladores en anestesia y tratamiento
restaurador, una aplicacién maovil para contenidos teéricos y practicos, y videos educativos sobre
técnicas aplicadas a pacientes reales. Se emplearon enfoques cuantitativos y cualitativos para
analizar respuestas y comentarios.

Resultados:

Los estudiantes valoraron positivamente las nuevas metodologias, destacando los simuladores y
otros recursos digitales como herramientas efectivas para mejorar la motivacién, satisfaccion y
confianza en habilidades clinicas.

Conclusiones:

Los entornos digitales y simuladores son fundamentales en la formacién odontolégica, favoreciendo
el desarrollo de habilidades clinicas seguras y efectivas. Estos hallazgos refuerzan la necesidad de
expandir estas metodologias para mejorar la calidad del aprendizaje y preparar mejor a los futuros
profesionales.
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USO E INTERES DEL ALUMNADO POR LOS VIDEOS DOCENTES
PROPIOS: ANALISIS RETROSPECTIVO Y ALGUNAS REFLEXIONES

Javier Megias!®4, Teresa San-Miguel’?*, Silvia Calabuig®®#*, M. Dolores Mauricio?*, Daniel
Monleén'3, Jose Manuel Morales'®; M. Carmen Montoliu!3, Lisandra Mufoz-Hidalgo?,
Geraldine Rocha!, Mercedes Pardo-Tendero!, Pablo Casanova!, Maria Martin-Grau?, José
Francisco Haro Haro-Estévez?!, Yaiza Arenas?, Eva Serna?*.

1. Departamento de Patologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.
2. Departamento de Fisiologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valencia.
3. Grupo de innovacién docente IDAAMED. Universitat de Valéncia.
4. Grupo de innovacion docente BIOFISIO. Universitat de Valéncia.

Introduccién y objetivo:

Tras ocho afios de realizaciéon de videos docentes hacemos, a modo de metaanadlisis, un estudio que
nos permita conocer el uso y el interés que suscitaron nuestros videos de cara a futuras
producciones.

Material y métodos:

Recopilamos y analizamos los resultados de 257 encuestas voluntarias de valoracion de 9 videos,
realizadas por alumnos de grados en ciencias de la salud, durante 2018-2023.

Resultados:

Las encuestas fueron realizadas por un 39,1 % de los alumnos. Esta participacion vario segun el tipo
de video ofertado; en el caso de videos que aportan informacion esencial para la evaluacion alcanzé
un 54,6 %, en el caso de videos formativos no esenciales fue de un 29,1 %. El 85,1 % de los
encuestados indico con claridad la utilidad e interés de los videos que incluyen informacién esencial,
mientras que ese valor fue del 100 % en los videos formativos. También se observaron diferencias
significativas en las notas medias que recibian los videos en estos dos grupos, siendo un 7,22 + 1,79
(SD) sobre 10 la de los videos con informacion esencial frente al 8,95 + 0,99 en los de informacién
complementaria. La préactica totalidad de los encuestados indic6 la pertinencia de usar mas videos
como herramienta de aprendizaje y mostraron sus preferencias por una duracion menor de cara a
futuros videos.

Conclusion:

La informacién extraida nos permite discutir la importancia de elaborar videos concisos,
preferentemente centrados en materia de examen, y la necesidad de mejorar la motivacion para su
visionado.
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FABRICACION DE MODELOS ANATOMICOS MEDIANTE IMPRESION 3D
PARA EL APRENDIZAJE DE LA MORFOLOGIA DENTAL A PARTIR DE
ESPECIMENES REALES

Maria Melo Almifianal, Sofia Folguera Ferrairé!, Leopoldo Forner Navarro!, M® Carmen Llena
Puyl.

1Departamento de Estomatologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.
Introduccién/Objetivos:

El uso de dientes extraidos con un propoésito didactico en el Grado en Odontologia es habitual a
pesar de los aspectos éticos y legales implicados en su obtencién. La impresion 3D puede ofrecer
una alternativa para generar modelos dentales que sustituyan a los dientes naturales para el
aprendizaje de anatomia dental. Por ello, nuestro objetivo fue generar modelos didacticos que
representen la anatomia coronal y radicular de diferentes dientes permanentes mediante impresion
3D.

Material y métodos:

Se seleccionaron 22 dientes naturales que presentaban las caracteristicas morfologicas tipicas de
cada tipo, y que carecian de tratamientos restauradores o de patologia cariosa. Los dientes fueron
digitalizados mediante el escaner intraoral Medit i500®, obteniéndose archivos STL. Se empleé el
software Anycubic Photon Workshop® para afiadir soportes y generar archivos imprimibles, que se
materializaron mediante la impresora Anycubic Photon Mono 4K® y resina estandar. Se efectuo el
postprocesado de las piezas impresas y la retirada de los soportes.

Resultados:

A partir de los modelos digitales, se imprimieron 200 dientes a tamafio real, que reproducian con
buen detalle a su homélogo natural. Se organizé una experiencia de aprendizaje en la asignatura
Patologia Dental, Odontologia Conservadora y Endodoncia | en que se planteaba a cada grupo de 5
estudiantes un reto de identificacion dental, proporcionandoles para resolverlo 10 dientes impresos.
Con los modelos disponibles, fue posible la creacion de 5 retos distintos.

Conclusiones:

La impresion 3D ha permitido crear réplicas de dientes naturales para su uso con fines docentes con
resultados favorables.
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EIKONES GYNAIKEIAl. COOPERACION CREATIVA ENTRE FILOLOGIA E
HISTOLOGIA A TRAVES DE LA IMAGEN Y LA ETIMOLOGIA

Rosa Noguera Salvad!, Jose Javier Martin de Llano!, Amparo Ruiz Sauri!, Sofia Granados
Aparicit, Ezequiel Monferrer Garzaran?, Mireia Movellan Luis®, Fernando Pérez Lambas?®, Angel
Narro®, Mayron Estefan Cantillo Lucuara®* Andrea Navarro Noguera®.

! Departmento de Patologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia. UVEG-
INCLIVA Biomedical Health Research Institute.

2 Departmento de Psicobiologia. Facultad de Psicologia. Universitat de Valéncia.

3 Departamento de Filologia Clasica, Facultad de Filologia, Traducciéon y Comunicacion. Universitat
de Valéncia.

4 Departamento de Filologia Inglesa, Facultad de Filologia, Traduccion y Comunicacion. Universitat
de Valéncia.

> Departamento de Filologia Clasica, UNED.

En el marco del Grupo consolidado de innovacion docente FILOMED: Claves histolégicas entre
cldsicos y modernos (GCID23_2588748), el actual proyecto en marcha busca integrar las
Humanidades con las Ciencias de la Salud para facilitar el estudio y la retencién de la terminologia
médica. El objetivo es facilitar el establecimiento de conexiones semanticas entre los términos y
ofrecer ayudas mnemotécnicas, para reforzar la adquisicion y retencién del vocabulario médico.

El proyecto consiste en la elaboracion (y puesta a disposicion del alumnado) de fichas etimol6gicas
acompafiadas de imagenes cémicas para aumentar el pensamiento lateral y la autonomia de los
estudiantes. En dichas fichas proporcionamos al alumnado un conjunto completo de términos
cientifico-médicos relacionados con especimenes histolégicos de diversos tejidos humanos,
acompafiados de representaciones graficas originales derivadas de la caricaturizacion
(https://histetim.blogs.uv.es/materiales-docentes/).

En cuanto a los resultados previstos, la experiencia previa a partir de la evaluacién del aprendizaje
(a través de cuestionarios en Moodle) revela resultados alentadores. Ademas, las evaluaciones
finales indican una correlacién positiva entre el uso de las fichas y la incorporacién de la etimologia
en el plan de estudios, lo que sugiere un impacto beneficioso en la retencion del vocabulario entre
los estudiantes.

En cuanto a las practicas de ciencia abierta, cabe sefalar que todos los materiales se encuentran
alojados en un blog de la UVEG, lo que contribuye a la difusiobn abierta de los materiales
desarrollados. En su primer afio (abril 2023-abril 2024), el sitio web ha tenido una notable acogida,
acumulando aproximadamente 3500 visitas, principalmente de Espafia y América Latina.

35


https://histetim.blogs.uv.es/materiales-docentes/

HAMBRE DE INNOVACION: USO DE METODOLOGIAS ACTIVAS EN LA
ASIGNATURA DE ALIMENTACION Y DIETETICA

Gloria Olaso-Gonzalez!, Carlos Roma-Mateo?!, Conrado J. Calvo Saiz!, Pilar Gonzéalez Cabo?,
José Luis Garcia Giménez!, Mari Carmen Gémez-Cabreral, Federico V. Pallardé Calatayud?,
Marta Piqueras Franco?, Alvaro Pons?.

Departamento de Fisiologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.
2Departamento de Optica y Optometria y Ciencias de la Vision. Facultat de Fisica. Universitat de
Valéncia.

Introduccién:

La asignatura de Alimentacion y Dietética, optativa de tercer curso del Grado en Medicina, cuenta
con un elevado nimero de matriculados cada curso académico. No obstante, mantener la asistencia
y participacién activa es un reto debido al aumento de la carga académica de las asignaturas
obligatorias conforme avanza el curso.

Objetivo:
Fidelizar la asistencia y el interés de los estudiantes, al tiempo que se fomenta un aprendizaje mas
profundo de las competencias mediante metodologias docentes innovadoras.

Metodologia:
En los ultimos cursos, se han implementado diversas estrategias activas:

e Debatmital: debates en grupo sobre mitos de la alimentacion.

e Club de lectura en medicina grafica: analisis de los trastornos de la conducta alimentaria
mediante la lectura de novelas gréficas.

e Podcast colaborativo: grabacion de episodios del podcast “Alimentando las horas” sobre
temas actuales, como las dietas cetogénicas, los alimentos transgénicos o el intermittent
fasting.

e Escape room digital: dinAmica de ludificacion orientada a los contenidos de la asignatura
mediante aprendizaje basado en problemas.

Resultados:

Las encuestas de satisfaccion reflejan un aumento en la motivacion, interés y participacion de los
estudiantes, quienes valoran positivamente la incorporacion de estas metodologias. Ademas, se
observa una mejora en la comprensién de los contenidos tratados.

Conclusiones:

El uso de metodologias activas mejora la motivacion y el compromiso del alumnado, favoreciendo
un aprendizaje mas significativo. Este enfoque tiene potencial en aplicarse a otras asignaturas
optativas para afrontar retos similares.
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PREPARANT FUTURS INVESTIGADORS. INTRODUCCIO A LA CARRERA
INVESTIGADORA MITJANCANT EXPERIENCIES PERSONALS

Daniel Pérez-Cremades?, Natalia Martinez-Gil?2, Susana Novella!, Gloria Segarra!, Carlos
Hermenegildo?, Pascual Medina®.

1Departament de Fisiologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.
’Departamento de Fisiologia, Genética y Microbiologia. Universidad de Alicante.

La carrera investigadora a Espanya és complexa, sense un itinerari clar, i on la falta d'inversio limita
les possibilitats dels que es volen dedicar professionalment a la investigacié. Aquest treball descriu
la implementacio i I'avaluacié del projecte “Orientacié academica i professional per a estudiants de
master amb un perfil cientific — TELEMAC?”, el qual té com a objectiu fonamental proveir els estudiants
de master d'un complement a la seua activitat académica que els permeta conéixer, mitjancant la
interaccié amb investigadors, diferents experiéncies de carrera investigadora. Els resultats obtinguts
confirmen que el 80% de I'alumnat tenia pocs o0 pocs coneixements de la carrera investigadora, i que
per a la majoria dels estudiants havia estat dificil trobar informacié relacionada amb la carrera
investigadora. Després de l'activitat, tots els estudiants van valorar positivament les sessions amb
els investigadors, passant la valoracio del coneixement de la carrera investigadora d'un 1,85/5 a un
3,58/5. A més, creuen que l'activitat influira positivament en el futur professional. Finalment, tots els
estudiants participants recomanarien l'activitat als companys. En conclusié, TELEMAC pretén dotar
de la informacié i eines suficients perqué I'estudiant de master pugui fer una bona planificacié a l'inici
de la seua carrera investigadora, augmentant la probabilitat d'exit.
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LECTURAS DE MEDICINA...GRAFICA: EL CLUB DE LECTURA DE
COMICS COMO HERRAMIENTA DE INNOVACION DOCENTE

Carlos Roméa-Mateo?, Gloria Olaso-Gonzalez!, Conrado J. Calvo Saiz?, Pilar Gonzalez Cabo?,
José Luis Garcia Giménez!, Mari Carmen Gémez-Cabreral, Federico V. Pallard6é Calatayud?,
Marta Piqueras Franco?, Alvaro Pons?.

Departamento de Fisiologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.
2Departamento de Optica y Optometria y Ciencias de la Vision. Facultat de Fisica. Universitat de
Valéncia.

Introduccion:

Nuestro proyecto de innovacion docente explora las virtudes de la narrativa gréafica y el comic para
potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la fisiologia a través de novelas gréaficas que
narran historias relacionadas con patologias humanas.

Objetivos:

El objetivo principal es analizar el impacto de la lectura y posterior debate de obras pertenecientes al
ambito de la Medicina Grafica sobre la motivacion y el aprendizaje en estudiantes del grado en
Medicina.

Materiales y métodos:

En una primera sesion se introduce a los estudiantes en el contexto de la Medicina Grafica, en
general, y en el de la obra de andlisis en cuestion; tras una semana de tiempo a lo largo de la cual
los estudiantes leen el cémic, se realiza un debate para discutir las impresiones y las ideas suscitadas
por la lectura. Finalmente, a través de encuestas se analiza el impacto sobre la percepcion tanto de
las connotaciones bioldgicas de la patologia como del contexto social de la enfermedad.

Resultados:

La actividad motiva significativamente a los estudiantes y despierta el interés por aspectos de la
patologia desde el punto de vista social. La mayoria de las encuestas muestran que la actividad se
percibe como novedosa y positiva.

Conclusion:

Existe un abundante catalogo de obras susceptibles de ser utilizadas para enriquecer la percepcion

social de la enfermedad en el estudiantado, promoviendo la empatia desde el punto de vista de la
relacion médico-paciente y enriqueciendo el curriculo de la docencia en el grado en Medicina.
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DESARROLLO DE UNA WEB CON LA QUE APRENDER A REGISTRAR Y
VALORAR LA MODIFICACION DEL COLOR DENTAL GENERADA EN LOS
TRATAMIENTOS DE BLANQUEAMIENTO DENTAL

Blanca Serra Pastor!, Ana Roig Vanaclocha!, Rubén Agustin Panadero?!, Inés Gonzéales de
Cossio?, Carlos Labaig Rueda?, José Amengual Lorenzo®.

1Departamento de Estomatologia. Facultat de Medicina i Odontologia. Universitat de Valéncia.

Introduccion:

La implementacion de nuevas metodologias docentes ha supuesto un aumento en la motivacion y
participacion de alumnos y profesores, lo cual se ha reflejado en una mejora en las notas de las
asignaturas.

Objetivo:

Conocer y aprender el manejo de una web gque proporciona una herramienta sencilla para el registro,
almacenamiento y cuantificacion de las variaciones del color de los dientes generadas mediante
blanqueamiento dental.

Material y método:

Web disefiada para ser manejada por los profesores y alumnos de la asignatura de Practicum del
Adulto mediante una interfaz en la que se presentan diferentes pestafas, con las que se almacenan
y visualizan los valores de los parametros de color de los dientes.

Resultados:
el profesor y los alumnos dispondran de un recurso de apoyo mediante el cual podran:

- registrar y almacenar los valores de los pardmetros de color de los dientes.

- cuantificar la modificacion de color obtenida.

- efectuar el seguimiento de la evolucion del tratamiento y detectar de forma precoz la
recidiva de la discoloracion.

- aumentar la motivacion y seguridad de los alumnos frente a los tratamientos de
blanqueamiento dental.

Conclusién:

Esta web permite realizar el seguimiento de los tratamientos blanqueadores de forma sistematizada,
objetiva y segura, y una docencia mas dinamica, interactiva y participativa, mediante la que el alumno
podréa obtener unos mejores resultados finales.
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LA CLASE INVERTIDA Y DOCENCIA ONLINE EN EL MASTER EN
HISTORIA DE LA CIENCIA Y COMUNICACION CIENTIFICA

Ignacio Suay Matallana®

Departamento de Historia de la Ciencia y Documentacion. Facultat de Medicina i Odontologia.
Universitat de Valéncia.

Introduccion:

En esta comunicacion se mostraran las distintas metodologias docentes utilizadas en el Master en
Historia de la Ciencia y Comunicacion Cientifica, un programa oficial impartido de forma online y con
una estructura interuniversitaria (UV-UMH-UA) y cuya unidad responsable es la Facultad de Medicina
de Valencia.

Materiales y métodos:

Ademéas de la docencia impartida mediante clases magistrales, en el master se esta realizando un
esfuerzo por aplicar la metodologia de la “clase invertida” (flipped classroom) en la que se aprovecha
tanto el aprendizaje realizado en el aula como el realizado previamente por el estudiante. Esta
estrategia es especialmente interesante en el contexto de los planes de estudios redisefiados a partir
del proceso de Bolonia, en la que una cantidad considerable del tiempo de aprendizaje corresponde
a horas de trabajo autbnomas de cada estudiante. La metodologia de la “clase invertida” también es
especialmente util en el marco de la docencia virtual, como sucede en este master, como en las
adaptaciones docente sobrevenidas de forma urgente por sucesos como la actual DANA de 2024.

Resultados y Conclusion:

En la comunicacién se mostraran diferentes formas de aplicar la “clase invertida” en el master
indicado, asi como los detalles de su organizacion y evaluacion, con el objetivo de poder compartir
experiencias aplicables en otras titulaciones de la facultad y la universidad.
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