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« ;Qué es la realidad virtual?
* Ejemplos de aplicacion en las aulas
» Generacion de actividades @
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Sistema informatico que genera en tiempo real
representaciones de la realidad, que de hecho
no son mas que ilusiones ya que se trata de
una realidad perceptiva sin ningun soporte

fisico y que unicamente se da en el interior de
los ordenadores.
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" National Museum of

Natural History
Virtual Tours

https://www.youtube.com/watch?v=g6KJZIm30h0 https://naturalhistory.si.edu/visit/virtual-tour
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El primer y mas significativo cambio que
supone el uso de un ecosistema basado en la
realidad virtual es que el entorno de
aprendizaje pasa de ser un aula cerrada con
pupitres y sillas a uno generado por ordenador

-0 video—- mucho mas inmersivo cuyas a
experiencias sensoriales se aproximan oa )

enormemente a la realidad. H
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Discusion en gran grupo sobre estas cuestiones:
« ¢:La RV puede aplicarse en las clases de EI? ;Qué posibilidades y
qué problemas pueden surgir?
« ;Qué pasos sequiriais para aplicar la RV? (definir actuaciones)
« ;Qué recursos y herramientas considerais
que son necsarias?
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https://www.youtube.com/watch?v=UDRCQXa1W_E
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Formando los grupos del trabajo grupal:
 Cread una imagen 360 con la app Google Street View.
» Editad la imagen con ThingLink.
« Anadid, como minimo, dos contenidos multimedia (imagen,
video, informacion, etc.)

o Compartlmos nuestras creaciones en clase. 3 B )

$ude vuestras creacmnes :
(U RL) alespagle habﬂltadﬁ
o en el Aulavl rtuaf



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.street&hl=es&gl=US
https://www.thinglink.com
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Pasos para pasar una imagen de Google Street View a ThinglLink:
« Una vez creada la imagen 360, publicala y comparte el enlace.
* Pega el enlace en IStreetView (Load a panorama) y copia el
"Panorama ID".
« Descarga e instala Street View Download 360. Pega ahi el
"Panorama ID" y bajate la imagen.
* Ya puedes subir tu imagen a ThingLink para comenzar a editarla!

0<; 0ol[] o', ©



https://istreetview.com
https://svd360.istreetview.com
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educativo en el aula de Educacion Infantil. Trabajo Final de
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