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“Cuanto mas penetramos en una obra de arte mas pensamientos
suscita ella en nosotros, y cuantos mas pensamientos suscite
tanto mas debemos creer que estamos penetrando en ella”.

G. E. Lessing, Laocoonte o los limites entre la pintura y la poesia, 1766.
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La gramatica oculta: descifrando la estética del montaje
audiovisual

Amparo Alepuz Rostoll**
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Fundamentos teoricos de la edicion y el montaje audiovisual
Universidad Miguel Hernandez, Elche, 2024
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1a edicién y el montaje
audiovisual

La obra ofrece una visién pormenorizada y actualizada de los aspectos tedricos que sus-
tentan la disciplina de la edicion y el montaje en la produccién audiovisual contempo-
ranea. En este sentido, su relevancia radica en el hecho de abordar los fundamentos his-
toricos, asi como algunas de las tendencias y formatos mas recientes en un campo que,
como es sabido, se halla en constante evolucion debido a los avances tecnolégicos y a
las nuevas formas de consumo audiovisual.

Partiendo de estos aspectos, el autor comienza con la contribuciéon de una base
historica, explorando los antecedentes del montaje audiovisual. Este capitulo ofrece
una comprension respecto a como ha progresado la disciplina desde sus inicios. Este
enfoque es fundamental para entender las practicas contemporaneas y apreciar la evo-
lucion del lenguaje audiovisual a lo largo del tiempo. Igualmente, uno de los aspectos
mas destacados de la obra es su claridad en la definicién de conceptos clave. Asi, se
establece un vocabulario preciso y técnico (montaje interno, montaje externo, ritmo,
etc.), esencial para cualquier persona que desee adentrarse y profundizar en el mundo
del montaje audiovisual. Ademas, estas definiciones no se presentan de manera aisla-
da, sino que estan contextualizadas dentro de un marco mas amplio, permitiendo que
se comprenda como cada elemento se relaciona con la practica real del montaje.

Por otro lado, la obra rinde homenaje a las figuras pioneras del montaje (Mélies,
Porter, Griffith, Eisenstein, etc.), dejando constancia de algunas de las principales con-
tribuciones que han dejado una huella indeleble en dicha disciplina. Al explorar las
innovaciones y contribuciones de estas figuras, también se aporta un necesario acerca-
miento a las pioneras del montaje a través de figuras como Viola Lawrence, Hettie
Gray Baker o Esfir Shub, entre otras. Otro aspecto central de la obra es el analisis de
los elementos y funciones del montaje audiovisual, desglosandose todos aquellos as-
pectos que conforman el proceso de edicion, desde la seleccion de las tomas hasta la
creacion del ritmo o de la continuidad. Este enfoque tiene un valor especialmente pe-

*  Universidad Miguel Hernandez
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dagdgico, ya que ofrece una comprension mas profunda sobre como cada decision en
el proceso de montaje afecta al resultado final de la pieza audiovisual.

En la obra también se tratan las principales tipologias de montaje, tratando de or-
denar el maremagnum terminoldgico existente al respecto. Asi, se ofrece una clasifica-
cion de los diversos estilos y enfoques, desde el montaje narrativo hasta el expresivo.
Cada tipologia, ademas, se analiza de forma detallada con ejemplos tanto del cine cla-
sico como del contemporaneo que, a su vez, ilustran su aplicacion sobre los diferentes
géneros y formatos audiovisuales. Respecto al uso del lenguaje audiovisual, este se
analiza concibiéndose como la principal gramatica de la edicion y el montaje audiovi-
sual. Para ello, se explora como los diferentes elementos visuales y sonoros pueden ser
combinados para ofrecer nuevos significados; y como las decisiones tomadas en la sala
de montaje pueden influir en aspectos estéticos como la narrativa, el tono o la percep-
cion por parte de la audiencia.

Otra de las contribuciones a destacar es el acercamiento a algunos de los formatos
audiovisuales contemporaneos. Asi, se dedica un analisis al mashup, al spot publicita-
rio, al trailer cinematografico, al falso trailer, al falso documental, al shockumentary y
al found footage. Cada uno de estos formatos es examinado, destacando sus caracteris-
ticas mas definitorias y exponiendo cémo el montaje audiovisual juega un papel cru-
cial en la efectividad de estos. Esta parte de la obra es de especial interés para aquellas
personas que deseen disponer de una base tedrica mas solida respecto a tales formatos,
ademas de comprender la diversidad del paisaje audiovisual actual.

Cabe senalar que la obra no finaliza con los aspectos mas tradicionales del monta-
je en un sentido estético y narrativo, sino que también se aventura en otros territorios.
A tales efectos, también se exploran las estructuras interactivas, un campo que, Como
es sabido, esta ganando cada vez mas relevancia con el auge de las plataformas digita-
les y las experiencias inmersivas. Este capitulo ofrece una vision pormenorizada sobre
como la interactividad estd cambiando las reglas tradicionales del montaje audiovi-
sual, abriendo nuevas posibilidades. Dentro de este contexto, otro aspecto resefiable es
el acercamiento a la integracion de las tecnologias de Inteligencia Artificial en el cam-
po de la edicion y el montaje audiovisual, que estan transformando los procesos dentro
de esta disciplina abriendo nuevas posibilidades creativas. Del mismo modo, el autor
plantea cuestiones éticas y practicas sobre el papel de la Inteligencia Artificial en un
campo tradicionalmente dominado por la creatividad humana, al margen de la natu-
raleza mas mecanica u operativa del montaje audiovisual.

En definitiva, nos encontramos ante una obra que abarca desde los fundamentos
histéricos de la edicion y el montaje audiovisual hasta las tendencias mas recientes,
pasando por un andlisis de técnicas y estilos. El enfoque pedagogico, enriquecido con
multitud de ejemplos, convierte a la obra en un recurso de especial interés tanto para
estudiantes como para profesionales. Por tanto, no solo proporciona una base tedrica,
sino que esta obra también inspira para explorar y descifrar todas las posibilidades es-
téticas del montaje en un paisaje mediatico en constante evolucion, ofreciendo una
vision holistica de esta disciplina tan capital dentro de la industria audiovisual.
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7206/ Este numero de LAOCOONTE se termind de editar el 11 de diciembre de 2025.
En su maquetacion se usaron las tipografias Calisto MT, diseflada en 1986 por Ron Carpenter
para Monotype, y Futura, disefiada por Paul Renner en 1927 para Bauer Type Foundry.
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